(o
Saisir un réel x x = float(input("x="))
Saisir un entier x = int (input("x="))
Affecter a x la valeur 3 X=3
Si if..... ;
Sinon else ....:
Pourk allantde 1 an fork inrange(1,n+1) :
Tant que while ... :
Afficher x print(x)
Dé&finir une fonction somme de def somme(x.,y) :
parametres x et y
Donner le résultat x d'une fonction return(x)

x est égalay X==y /
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x X3 X*3
x? X**2
V5 sart(S)
x<5 X<=5
x=5 X>=5
Reste de la division de a par b a%b
Entier aléatoire entre 1et 6 randint(1,6)
Réel aléatoire de [0;1] random()
On doit indiguer les « bibliotheques » nécessaires au début d'un
algorithme en python :
Pour des symboles mathématiques : from math import *
Pour des nombres aléatoires : from random import *
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